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                                   FEDERAÇÃO DE VOLEIBOL

                                      DE MATO GROSSO DO SUL
                                                PROTOCOLO DE JOGO
ANTES DO INÍCIO DO JOGO
1. 13 MINUTOS: INSPEÇÃO.

Os árbitros inspecionam a altura, a tensão da rede, a posição correta das antenas e das faixas laterais.

2. 12 MINUTOS: SORTEIO E CUMPRIMENTOS.

OS CAPITÃES DAS EQUIPES APRESENTAM-SE À MESA DO APONTADOR PARA ASSINAREM A SÚMULA E EFETUAR O SORTEIO. OS DEMAIS ATLETAS DEVERÃO DEIXAR A QUADRA DE JOGO E NÃO PODERÃO BATER BOLA DURANTE A REALIZAÇÃO DO SORTEIO.
2.1     1º e 2º árbitros cumprimentam os capitães. O 1º árbitro procede ao sorteio.

3. 11 MINUTOS: AQUECIMENTO.

As equipes dispõem de 06 (seis) minutos para aquecimento de rede em conjunto ou de 03 (três) minutos para aquecimento em separado.

3.1 DURANTE O AQUECIMENTO OFICIAL, OS ÁRBITROS INSPECIONAM OS UNIFORMES DOS ATLETAS, TARJAS DE CAPITÃO, AS BOLAS QUE SERÃO UTILIZADAS NO JOGO, AS PLACAS NUMERADAS PARA AS SUBSTITUIÇÕES E TODO O EQUIPAMENTO NECESSÁRIO PARA O JOGO.
4. 6 MINUTOS: ORDEM DE SAQUE.

Os técnicos entregam as ordens de saque do 1º set ao segundo árbitro.

5. 5 MINUTOS: FINAL DO AQUECIMENTO OFICIAL.

O 1º árbitro apita indicando o fim do aquecimento. 1º e 2º árbitros cumprimentam o representante da FVMS e pedem autorização para iniciar o jogo.

5.1 Os atletas devem deixar a quadra de jogo imediatamente e se dirigir ao banco de reserva, verificando se as camisas estão para dentro dos calções e se os cordões dos tênis estão corretamente amarrados.
6. 4 MINUTOS: APRESENTAÇÃO DO JOGO.

1° e 2° árbitro solicita que os atletas posicionem-se sobre a linha lateral da quadra, o 1° árbitro sinaliza e as equipes o acompanham, entrando na quadra de jogo até o meio. Todos param, e volta-se para a mesa de controle e para a BANDEIRA DO BRASIL (se for o caso).
6.1. 
O 1º árbitro deve-se posicionar no meio da quadra de frente e à esquerda da mesa de controle, ficando o 2º árbitro à direita.  As equipes participantes deverão ficar perfiladas ao lado dos árbitros.








CASO HAJA EQUIPAMENTO DE SOM
6.2. O locutor anuncia a denominação oficial da competição, o número do jogo, o nome das equipes, o nome do primeiro árbitro e do segundo árbitro.

6.2.1. Os árbitros, quando apresentados, devem dar um passo à frente, cumprimentando o público.

6.2.2.  CASO HAJA A EXECUÇÃO DO HINO NACIONAL, TANTO A EQUIPE DE ARBITRAGEM, COMO AS EQUIPES E SUAS RESPECTIVAS COMISSÕES TÉCNICAS, ASSIM COMO AS DEMAIS PESSOAS PRESENTES NO RECINTO, DEVERÃO FICAR EM PÉ, VOLTADOS PARA O PAVILHÃO NACIONAL PARA A EXECUÇÃO DO HINO.
7. 2 MINUTOS: CONFRATERNIZAÇÃO.

7.1 Após a apresentação, o 1º árbitro apita autorizando a confraternização entre as equipes. Os jogadores deixam à quadra dirigindo-se ao banco de reservas. Quando o último atleta se dirige ao banco de reservas, os árbitros se cumprimentam e seguem para suas posições.
7.2 Quando apresentados, os 6 (seis) atletas iniciantes, mais o líbero, deverão estar sentados no banco de reservas, dirigindo-se ao centro da quadra, acenando para o público. Os técnicos e os assistentes técnicos quando anunciados, levantam-se e acenam para o público. Os atletas reservas devem estar na zona de aquecimento de sua equipe. 
8. 30 SEGUNDOS: CHECAGEM FINAL.

O 2º árbitro envia 2 (duas)  bolas para os boleiros, confere as ordens de saque,  envia  a bola para o sacador  e  sinaliza para o 1º árbitro que as equipes estão prontas para o início do jogo.

9. “00” SEGUNDO: INÍCIO DO JOGO.

O 1º árbitro, por sua vez, apita e sinaliza autorizando o primeiro saque do jogo.
APÓS O FINAL DO JOGO

10. ÁRBITROS E EQUIPES - CUMPRIMENTOS:

10.1. Os 12 (doze) jogadores de cada equipe dirigem-se para a linha de fundo de sua respectiva quadra. Ao sinal do primeiro árbitro, dirigem-se à rede para cumprimentar os árbitros e os adversários. Em seguida, deixam à quadra de jogo indo para o seu respectivo banco de reservas.

10.2. Os árbitros dirigem-se à mesa do apontador para encerrarem a súmula.
11. CAPITÃES DAS EQUIPES:

Devem se dirigir à mesa para assinar a súmula e ratificar o resultado.

12. ÁRBITROS.
Devem encerrar a súmula e distribuir as cópias para cada equipe. Branca (delegado), Rosa (equipe vencedora), Amarela (equipe perdedora) .
PAULO BARRETO  -  “  PC  “ .

        Árbitro Asp. Nacional.

         Reg. CBV -  A – 1729.
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